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Problem

Dairesel sirada bulunan farklh renkte m sayida balondan, her n. balonun patlatiimasi sonucu kalan
balonun hangisi oldugunun bulunmasina iliskin problemin bilgisayar tarafindan ne kadar siirede ¢6z(-
lebilecegini tespit etmek ve yigitlar ve baglacgh listeler yardimiyla problemi simule etmek.

Platform ve Dil
Projenin bu kismi Ozlem Giirses ve Hiiseyin Yasar tarafindan yapilmistir. Windows XP (izerinde Eclipse
3.4 Ganymede strim kullaniimistir.

Bu projenin tiim kisimlari Java dilinde yazilmistir.
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Veri yapilari, kullanilan metotlar ve nesneler hakkinda daha ayrintil bilgi kaynak kodun icerisindeki
yorum satirlarinda bulunsa da, burada kisa bir bilgi verilecektir.

Programda tek yonli dairesel bagli liste ve yigit yapilari kullanilmistir.

Bulunan Balon Sinifi, integer tipinde no degiskeni, String tipinde renk degiskeni ve Balon tipinde bir
sonraki degiskenini barindirmaktadir. Integer tipindeki no isimli degisken balonun baglach liste olus-
turuldugundaki yerini tutmakla beraber bir nevi balonun ID’sidir. String tipindeki renk degiskeni balon
nesnesi olusturuldugunda random olarak atanmakta ve isminden de anlasilacagi gibi balonun rengini
tutmaktadir. Balon tipindeki sonraki degiskeni ise bagl listenin geregi olarak bir sonraki bagda bulu-
nan balonun referansini tutmaktadir. Bu sinifta bir de yapici metot bulunmaktadir ki renk degiskenine
random atama islemi burada yapilmaktadir. Ayni sinif icerisinde bir de yazdir isimli metot bulunmak-
tadir. Bu metot tek bir balonun rengini ve numarasini yazdirma amagh kullanilr.

BListe sinifi balon tipinde etkin isimli degisken ve integer tipinde katNumarasi isimli degiskenlere
sahiptir. Etkin isimi degisken baglach listeyi dolasirken bir imle¢ amaciyla kullaniimak Gzere belirlen-
mistir. katNumarasi isimli degisken ise baglagli listenin yigitin kaginci katinda oldugunu tutmaktadir.
Bu sinifta da bir yapici metot bulunmaktadir. Yapici metot katNumarasi’ni atamakta ve etkin isimli
degiskene de null atamaktadir. Ekle isimli metot etkin’den sonraya yeni balon eklemektedir. Patlat
isimki metot ise kullanicidan alinmis olan n degerine gore balonlari listeden silmektedir. Bu islemi
yaparken yani balonu listeden silmeden 6nce balonun numarasini ve rengini ekrana yazdirmaktadir.
Ayrica silinen balonu belirleyip silmeden 6nce rengini ve numarasini ekrana yazdirmaktadir. Bu sekil-
de tim balonlari sildikten sonra kalan balonu ayrica ekrana yazdirmaktadir. Yazdir metodu ise tim
listeyi dolanip basa dénene kadar her bir elemani ekrana yazdirmaktadir. Bir de boolean doluMu
isimli bir metot vardir ki patlat metodunun icinde kullanilmaktadir. Bu metot patlat metodu icin ge-
rekli olup, listede kalan son elemana gelinip gelinmedigini belirler.

Main metodunda, Scanner yapisi ile m ve n girdileri alinir. Derhal hatali giris olup olmadigi kontrol
edilir. Daha sonra bos bir yigit olusturulur. Ardindan bir dongl icerisinde, yigitta kacinci katta kalacagi
bilgisini de icinde tutan baglach listeler, bu kat numarasini parametre alan yapici metod ile olusturu-
lur. Olusturulan liste, gecici bir baglacl listede tutulmakta iken igine konulacak balonlar aninda olus-
turulup listeye konur. Daha sonra bu gecici baglagli liste yigita atilarak bir sonraki baglacgh liste ayni
sekilde olusturulup gecici baglacli listenin yerini alir.



Olusturulan baglach listeler yigita atilmadan 6nce icerikleri ekrana yazdirilir.

Daha sonra sistem saati okunur, yigitin Gstlinden baglanarak patlatma islemini yapan metod ¢agrilir

ve islem bittiginde sistem saati tekrar okunur. Boylece tiim problemlerin ne kadar zamanda ¢6zildi-

g0 bulunur. Her bir baglagl liste, bir balon problemi sayilmaktadir. Bu bilgiler 1si8inda, bir saniyede

kag problem ¢oziilecegine dair tahmin, orantilama yoluyla yapilr.
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Ozlem Giirses, Balon sinifi ve BListe sinifini yazmis olup bu siniflari yazmak ve kontrol edip hatalari

ayiklamak icin (¢ saate yakin bir sire harcamistir. Hiiseyin Yasar, main metodunu yazmis olup ¢ikti

formatlarindaki diizenlemelerle birlikte yaklasik dort saat calismistir.
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m degerini (balon sayisini) giriniz:

5

n degerini (kac balonda bir patlatma isleminin
yapilacagini) giriniz:
3

1. kattaki listedeki balonlar:

Balonun numarasi: 1

Balonun rengi . koyu siena

Balonun numarasi: 2

Balonun rengi : van  dyke kahverengisi
Balonun numarasi: 3

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 4

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
1.katta ilk balondan itibaren her 3.balon pa t-

i AGCi i AEOAACO!

1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 2

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

Balonun numarasi: 3

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 4

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
st EAOOA PAOI AOCI AT K

Balonun numarasi: 3

Balonun rengi : koyu siena

1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 4

Balonun rengi : titanyum  AAUAUC

Balonun numarasi: 5

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 2

Balonun rengi : van dyke kahverengisi
st EAOOA DPAOGI AOGCI AT K
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 2

Balonun rengi : van dyke kahverengisi
Balonun numarasi: 4

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
Balonun numarasi: 5 L B . .
Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
st EAOOA PAOI AOGCI AT K

Balonun numarasi: 5 L B . .
Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 2

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

Balonun numarasi: 4 L B . .
Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
st EAOOA DPAOGI AGCI AT K

Balonun numarasi: 2

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

1.katta kalan;

Balonun numarasi: 4

Balonun rengi K OEOAT UOI AAUAUC

1 problem cozuldu.

1 adet problem yaklasik 5 milisaniyede cozuldu.

1 saniyede cozulebilecek balon problemi sayisi
=200
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m degerini (balon sayisini) giriniz:

2 .katta kalan balonlar:

18

n degerini (kac balonda bir patlatma isleminin

yapilacagini) giriniz:
2

1. kattaki listedeki balonlar:

Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 2

Balonun rengi . alizarin ECOl CUCOC
Balonun numarasi: 3

Balonun rengi k EAAT EUDOI OAOCOC
Balonun numarasi: 4

Balonun rengi k EAAT EUDOI OAOCOC
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 6

Balonun rengi . prusya mavisi

Balonun numarasi: 7

Balonun rengi prusya mavisi

Balonun numarasi: 8

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
Balonun numarasi: 9

Balonun rengi k EET 6 OAOCOC
Balonun numarasi: 10

Balonun rengi k Al EVUAOET ECOI CucCoC

2. kattaki listedeki balonlar:

Balonun numarasi: 13

Balonun rengi : van dyke kahverengisi
Balonun numarasi: 14

Balonun rengi : van dyke kahverengisi
Balonun numarasi: 15

Balonun rengi Kk EAAT EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 16

Balonun rengi Kk EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 17

Balonun rengi Kk EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 18

Balonun rengi

Balonun numarasi:

K CAAA UAOCOC OEUAEC
11

Balonun rengi Kk EAAT EUOI OAOCOC
ft EAOOA DPAOI AOGCI AT K

Balonun numarasi: 14

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

2.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 15

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 16

Balonun rengi k EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 17

Balonun rengi :hint OAOCOC

Balonun numarasi: 18

Balonun rengi k CAAA UAOCOC OEUAEC
Balonun numarasi: 11

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 13

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

ft EAOOA PAOI AOCI Al K

Balonun numarasi: 16

Balonun rengi K EET &6 OAOCOC

2 katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 17

Balonun rengi K EET &6 OAOCOC
Balonun numarasi: 18

Balonun rengi K CAAA UAOCOC OEUAEC
Balonun numarasi: 11

Balonun rengi K EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 13

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

Balonun numarasi: 15

Balonun rengi K EAAI EUOI OAOCOC

Balonun numarasi: 11

Balonun rengi : kadmiyum OAOCOC

Balonun numarasi: 12

Balonun rengi : prusya mavisi

Balonun numarasi: 13

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

Balonun numarasi: 14

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

Balonun numarasi: 15

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 16

Balonun rengi k EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 17

Balonun rengi k EET 6 OAOCOC
Balonun numarasi: 18

Balonun rengi k CAAA UAOCOC OEUAEC
2 katta ilk balondan itibaren her 2.balon pa t-

I AGCI T AEGAACO
2 katta kalan balonlar:
Balonun numarasi: 11

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 12

Balonun rengi : prusya mavisi

Balonun numarasi: 13

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

Balonun numara si: 14

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

Balonun numarasi: 15

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 16

Balonun rengi k EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 17

Balonun rengi k EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 18

Balonun rengi k CAAA UROEBE O

—
e

ft EAOOA PAOI AOCI A
Balonun numarasi: 12
Balonun rengi . prusya mavisi

Balonun numarasi: 18
Balonun rengi k

CAAA UAOCOC OEUAEC
2.katta kalan balonlar:
Balonun numarasi: 11

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 13

Balonun rengi : vandyke  kahverengisi

Balonun numarasi: 15

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 17

Balonun rengi Kk EET O OAOCOC

f+t EAOOA PAOI AOCI AT K

Balonun numarasi: 13

Balonun rengi : van dyke kahverengisi

2 katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 15

Balonun rengi Kk EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 17

Balonun rengi Kk EET & OAOCOC

Balonun numarasi: 11



Balonun rengi k EAAT EUDOI OAOCOC
ft EAOOA DPAOI AOGCI AT K

Balonun numarasi: 17

Balonun rengi k EET O OAOCOC

2 katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 11

Balo nun rengi k EAAT EUDOI OAOCOC
Balonun numarasi: 15

Balonun rengi k EAAT EUDOI OAOCOC
ft EAOOA DPAOI AOGCI AT K

Balonun numarasi: 15

Balonun rengi k EAAT EUDOI OAOCOC
2 katta kalan;

Balonun numarasi: 11 L
Balonun rengi k EAAT EUOI OAOCOC

1.katta ilk balondan itibaren her 2.balon pa
1 AGCI I AEOAACO!
1.katta kalan balonlar:
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena
Balonun numarasi: 2 o
Balonun rengi k Al EUAQOEI

Balonun numarasi : 3

Balonun rengi k EAAI EUOI
Balonun numarasi: 4

Balonun rengi k EAAI EUOI
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi . koyu siena

Balonun numarasi: 6
Balonun rengi . prusya mavisi
Balonun numarasi: 7
Balonun rengi . prusya mavisi
Balonun numarasi: 8

OAOCOC

Balonun rengi k OEOAT UODI
Balonun numarasi: 9

Balonun rengi k EET 6 OAOCOC
Balonun numarasi: 10

Balonun rengi k Al EUAOQET

st EAOOA DPAOI AOGCI AT K
Balonun numarasi: 2

ECOi CucCoc

Balonun rengi k Al EUAOET ECOI CUucCoC
1.katta kalan balonlar

Balonun numarasi: 3

Balonun rengi k EAAI EUOiI OAOCOC
Balonun numarasi: 4

Balonun rengi k EAAI EUOiI OAOCOC
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 6

Balonun rengi . prusya mavisi

Balonun numarasi: 7

Balonun rengi . prusya  mavisi

Balonun numarasi: 8

Balonun rengi k OEOAT UOBI AAUAUC
Balonun numarasi: 9

Balonun rengi k EET O OAOCOC

Balonun numarasi: 10

Balonun rengi k Al EUAOET ECOI CucCoc
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

st EAOOA DPAOI AOGCI AT K
Balonun numarasi: 4

Balonun rengi k EAAT EUOI
1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 5

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 6

Balonun rengi . prusya mavisi
Balonun numarasi: 7

Balonun rengi
Balonun numarasi:
Balonun ren gi
Balonun numarasi:
Balonun rengi
Balonun numarasi:
Balonun rengi
Balonun numarasi:
Balonun rengi : koyu siena
Balonun numarasi: 3

prusya mavisi

PXERPXOX 0"
m
m
—
O

OAOCOC

Balonun rengi Kk EAAT EUOI OAOCOC
st EAOOA PAOI AOGCI AT K

Balonun numarasi: 6

Balonun rengi I prusya mavisi

1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 7

Balonun rengi I prusya mavisi

Balonun numarasi: 8

Balonun rengi k OEOAT UOI AAUAUC
Balonun numarasi: 9

Balonun rengi k EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 10

Balonun rengi k Al EUVAOET ECOI CUCOC
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 3

Balonun rengi K EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi : koyu siena

st EAOOA PAOI AOGCI AT K

Balonun numarasi: 8

Balonun rengi : titanyum  AAUAUC

1 .katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 9

Balonun rengi K EET &6 OAOCOC
Balonun numarasi: 10

Balonun rengi K Al EUAOET ECOI CUucCOC
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 3

Balonun rengi k EAAI EUOI OAOCOC
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 7
Balonun rengi ! prusya mavisi

st EAOOA PAOI AOCIT AT K
Balonun numarasi: 10

Balonun rengi Kk Al EUAOQET
1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 3

Balonun rengi k EAAI EUOI
Balonun numarasi: 5

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 7
Balonun rengi : prusya mavisi
Balonun numarasi: 9
Balonun rengi k

OAOCOC

EET O OAOCOC



—_

st EAOOA DAOI AGCI A
Balonun numarasi: 3
Balonun rengi

K

EAAT EUOI OAOCOC
1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 5

Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 7

Balonun rengi . prusya mavisi

Balonun numarasi: 9

Balonun rengi k EET O OAOCOC
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena

st EAOOA DPAOGI AOGCI AT K
Balonun numarasi: 7

Balonun rengi . prusya mavisi

1.katta kalan balonlar:

Balonun numarasi: 9

Balonun rengi k EET 6 OAOCOC
Balonun numarasi: 1

Balonun rengi : koyu siena
Balonun numarasi: 5
Balonun rengi : koyu siena

lkattap AO1 AOCI AT K
Balonun numarasi: 1
Balonun rengi : koyu siena

1.katta kalan balonlar:
Balonun numarasi: 5
Balonun rengi : koyu siena

Balonun numarasi: 9

Balonun rengi Kk EET O OAOCOC
st EAOOA DA
Balonun numarasi: 9
Balonun rengi k

>
O
(@)
>
V)

0

1.katta kalan;
Balonun numarasi: 5
Balonun rengi : koyu siena

2 problem cozuldu.

1 adet problem yaklasik 2 milisaniyede cozuldu.

1 saniyede cozulebilecek balon problemi sayisi
=500

Cikt1 raporda cok yer kapladigi icin g ve daha ¢ok kath yigitlar icin ¢ikti almaya gerek gormedik.
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Problem

Banka kuyruguna giren miusterilerin ve kadar siire bekledikleri ve ortalama ne kadar beklendigini
simile eden bir program gelistirmemiz beklenmektedir.

Ayrica isini daha kisa slirede bitirecek misterilerin 6ne alindigi dncelikli bir kuyruk olusturulmasi du-
rumda musterilerin ne kadar bekledigi, hangi musterilerin daha cok bekledi ve ortalama bekleme
suresinin nasil degistiginin tespit edilmesi de beklenenler arasindadir.

Platform ve Dil

Projenin bu kismi Didem Kayali ve Umut Benzer tarafindan yapilmistir. Didem Kayali'nin gelistirdigi
nesneler (tUm nesnelerin Ustiinde kimin yazdigi belirtilmistir.) Windows XP {zerinde Eclipse 3.2
Callisto ile, Umut Benzer’in gelistirdigi nesneler Windows Vista lizerinde Eclipse 3.4 Ganymede ile
yazilmistir.

Bu projenin tim kisimlari Java dilinde yazilmistir. Gorsel arayiliz kodlari Eclipse 3.4 Ganymede igin
Gorsel Editor kullanilarak otomatik olusturulmustur.

Gorsel editoriin Eclipse 3.2 sirlimi sonrasina kurulumu hakkinda ayrintili bilgi asagidaki adreste bu-
lunabilir:

http://www.ubenzer.com/eclipse - ganymede 34- surumunde- gorsel - editor - kullanmak/

6 AOE 9ADal AOa

Veri yapilari, kullanilan metotlar ve nesneler hakkinda daha ayrintil bilgi kaynak kodun igerisindeki
yorum satirlarinda bulunsa da, burada kisa bir bilgi verilecektir.

a N o (i Bgldkinin tutuldugu veri sinifidir. Bu sinif icerisinde miisteri numarasi, islem siresi ve énce-
likli/6nceliksiz bekleme siireleri tutulmaktadir.

BListe, kuyruk yapisini tutmak igin kullanilan baglagli liste sinifidir. Kuyruga giren musteriler tek bagh
liste ile tutulmaktadir. Kuyrugun basini ve sonunu gosteren iki referans bulunmaktadir. BListe sinifi
contructorunda aldigi degere gore dncelikli ya da standart olarak ¢alisabilmektedir. Oncelikli BListe
sinifi siralamayi ekleme sirasinda yapmaktadir. Nesnenin isleyisi hakkinda daha ayrintili bilgi yorum
satirlarinda yer almaktadir.

Gorsel, araytzin olusturuldugu ve diger nesnelerin uygun sekilde kullandigi main’i iceren nesnedir.
Musteri sayisi belirtildikten hemen sonra, misteriler rastgele islem sireleri ile yaratilarak standart bir
siraya yerlestirilir. Daha sonra musteriler siradan teker teker ¢ikarilir ve standart ortalama hesaplanir-
ken, musteriler standart bekleme siiresi verisi, misteri numarasi ve islem siiresi bilgileri ile bu sefer
oncelikli bir kuyruga sokulurlar. Standart kuyruk bittikten sonra program oncelikli kuyrugu da ayni
sekilde simile eder ve aradaki farklari ekrana yazdirir. Daha ayrintili bilgi yorum satirlarinda yer al-
maktadir.
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Program arayliz tasarlamada gorsel editor eklentisi kullanildigi ve veri yapilari Yrd.Do¢.Dr.Aybars
Ugur’un ders notlarindaki kodlar temel alinarak gelistirildiginden ¢ok uzun stirmemistir.

Projenin bu kisminda Didem Kayal 3 saat, Umut Benzer 5 saat calismistir. Buna programin test edil-

mesi, slirpriz yumurta eklemek icin gecen zaman ve rapor icin gecen saat dahil degildir. Yukarida veri-

len sirelerin birer saatleri grup toplantisinda ge¢mistir. Bu toplanti proje verilince yapilir ve nesneler
ile nesnelerin metotlari taslak halinde belirlenip kisilere dagitilip bir calisma takvimi belirlenir. Boyle-

ce projenin neresini kimin gelistirecegi belirlenmis olur.

vOl AElakg EOg

| £| Banka Kuyrugu - Cokrr

Miisteri sayise:

12 | Yarat ™ Tamidiklara torpil geg

HEEE

1.misgteri islem siresi: 182
2.migteri iglem siresi: 130
3.migteri iglem siresi: 293
4 migteri iglem siresi: 115
S.migteri iglem siresi: 55
6.misteri islem siresi: 173
7.misteri islem siresi: 104
8.misteri islem siresi: 37
9.misteri islem siresi: 121
| 10.masgteri islem sdresi: 250
11.masteri iglem siresi: 146
12 magteri iglem sdresi: 72

1 numarall migteri 182 saniye bekledi.
2 numaral misgteri 312 saniye bekledi.
3 numaral misgteri 605 saniye bekledi.
4 numaral misgteri 720 saniye bekledi.
5 numaral misgteri 775 saniye bekledi.
6 numaral masteri 948 saniye bekledi.
7 numaral masteri 1052 saniye bekledi.
8 numaral masteri 1089 saniye bekledi.
9 numaral masteri 1210 saniyve bekledi.

10 numarall migteri 1460 saniye bekledi.
11 numarall miigteri 1606 saniye bekledi.
12 numarall miigteri 1678 saniye bekledi.

Ortalama bekleme siiresi: 969 saniye.

8 numaralh masteri 37 saniye bekledi.

5 numaral migteri 92 saniye bekledi.
12 numaral magteri 164 saniye bekledi.
7 numaral migteri 268 saniye bekledi.
4 numaral migteri 383 saniye bekledi.
9 numarah misteri 504 saniye bekledi.
2 numaralh misteri 634 saniye bekledi.
11 numaral misteri 780 saniye bekledi.
6 numaral misteri 953 saniye bekledi.
1 numarah misteri 1135 saniye bekledi.
10 numaral misteri 1385 saniye bekledi.
3 numarah masteri 1678 saniye bekledi.
Ortalama bekleme sdresi: 667 saniye.

2. musteri dncelikli kuyrukta 322 saniye daha cok bekledi.
6. misteri dncelikli kuyrukta & saniye daha cok bekledi.

I 1. misteri dncelikli kuyrukta 953 saniye daha cok bekledi.
| |3 misteri dncelikli kuyrukta 1073 sanive daha cok bekledi.
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1.misgteri islem sdresi: 275
2.migteri islem siresi: 236
3.misteri islem siresi: 221
4. migteri iglem sdresi: 104
5.migteri islem siresi: 130
6.misteri islem siresi: 198
7.migteri iglem sdresi: 279
8.migteri islem siresi: 155
9.misteri islem siresi: 115
10.migteri iglem slresi: 185
11.migteri iglem siresi: 115
12.misteri islem siresi: 190
13.migteri iglem slresi: 50
14.misteri islem siresi: 123
15.misteri islem siresi: 144
16.migteri iglem slresi: 179
17.misteri islem siresi: 146
18.misteri islem siresi: 260
19.migteri iglem slresi: 89
20.misteri islem siresi: 195

1 numaral migteri 275 saniye bekledi.
2 numarah miisteri 511 saniye bekledi.
3 numarah migteri 732 saniye bekledi.
4 numaral migteri 836 saniye bekledi.
5 numarah miigteri 966 saniye bekledi.
6 numarah misgteri 1164 saniye bekledi.
7 numaral misgteri 1443 saniye bekledi.
8 numarah misteri 1598 saniye bekledi.
9 numarah misgteri 1713 saniye bekledi.

Ortalama bekleme siiresi: 1886 saniye.

10 numaral milgteri 1898 saniye bekledi.
11 numaral misgteri 2013 saniye bekledi.
12 numaral migteri 2203 saniye bekledi.
13 numaral milgteri 2253 saniye bekledi.
14 numaral masgteri 2376 saniye bekledi.
15 numaral migteri 2520 saniye bekledi.
16 numaral misgteri 2699 saniye bekledi.
17 numaral masgteri 2845 saniye bekledi.
18 numaral migteri 3105 saniye bekledi.
19 numaral misgteri 3194 saniye bekledi.
20 numaral masgteri 3389 saniye bekledi.

13 numarah migteri 50 saniye bekledi.
19 numaral misteri 139 saniye bekledi.
4 numarah misgteri 243 saniye bekledi.
11 numarah migteri 358 saniye bekledi.
9 numarall misgteri 473 saniye bekledi.
14 numarah milsteri 596 saniye bekledi.
5 numarah migteri 726 saniye bekledi.
15 numaral misgteri 870 saniye bekledi.

8 numarall migteri 1171 saniye bekledi.

6 numarah misgteri 2118 saniye bekledi.
3 numarall migteri 2339 saniye bekledi.
2 numarah misteri 2575 saniye bekledi.

1 numaral migteri 3110 saniye bekledi.
7 numarah misgteri 3389 saniye bekledi.
Ortalama bekleme siresi: 1426 saniye.

17 numarah miisteri 1016 saniye bekledi.

16 numarall migteri 1350 saniye bekledi.
10 numarah misteri 1535 saniye bekledi.
12 numarall migteri 1725 saniye bekledi.
20 numarah miisteri 1920 saniye bekledi.

18 numarah misteri 2835 saniye bekledi.
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. mogteri dncelikli kuyrukta 954 saniye daha cok bekledi.

. misgteri dncelikli kuyrukta 1607 saniye daha cok bekledi.
. misteri dncelikli kuyrukta 2064 saniye daha cok bekledi.
. migteri dncelikli kuyrukta 2835 sanive daha cok bekledi.
. misteri dncelikli kuyrukta 1946 saniye daha cok bekledi.

Ornek ciktilar programin énceki siiriimlerine ait olabilir.



