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| - EN KISA YOL - SHORTEST PATH (Dijkstra’s Algorithm) ve DIGER
CiZGE ALGORITMALARI

Asagidaki islemleri gerceklestiren Java / C / C# / C++ programimi yaziniz.

1) Verilen "iller.txt" ve "maliyet.txt" dosyalarindaki ¢izge bilgilerinin bellekte olusturulan veri
yapilarina aktarilmasi (maliyet bilgileri i¢in "weight" matrisi kullaniniz).

2) Bellekteki maliyet matrisindeki bilgilerin adlar1 (il adi) ile beraber ekrana listelenmesi.
Klavyeden numarasi verilen kosenin gelen ve giden kenarlarinin ekrana listelenmesi (Verilen
kose numarast ve adi, gelen kenar sayisi, giden kenar sayist ve her bir bagl kenar i¢in kenar
degeri, bagli oldugu kdse numarasi ve adi ekrana yazilacak).

3) Klavyeden verilen bir kose ¢ifti arasindaki en kisa yolun bulunmas.

4) Klavyeden verilen kése numarasindan baglanarak ¢izgenin once genisligine (Breadth-First)
dolasilmasi.

5) Cizgenin en kiiciik kapsayan agacimin (minimum spanning tree) bulunmasi (1 yontemle).

Secimlik : Matris elemanlarinin, olusturulan nxn'lik metin kutular1 matrisinden girilebilmesi gibi
GUI (Graphical User Interface) diizenlemeleri ve ¢izgenin grafiksel ¢izimi. Verilen bir kdse
numarasindan tiim diger koselere en kisa yollarin bulunmasi. Cizgenin 6nce derinligine (Depth-
First) dolasilmasi. Nearest Neighbor, Maximal Flow gibi diger ¢izge algoritmalari. Verilen bir
kose (il) adinin ¢izgede aratilmasi, islemlerin ada gore de yapilabilmesi...

EISIIer.txt Maliyet.txt

Ankara © | 5|3 | |2
istanbul 0 © 2 6 x
Izmir o | 1 ]ow| 2]
Eskisehir | o | o | o0 | o |
Kayseri o | 6 ]10] 4]

“iller.txt”™ dosyasinda toplam kose sayisi (illerin sayisi) ve kose adlart (illerin isimleri)
tutulmaktadir. ilk satirda sadece 1 ile 16 arasinda bir tamsay1 "n" yani ¢izgedeki toplam kdse
sayist bulunmaktadir. Sonraki satirlarda sirasi ile, 0. kosenin (ilin) adi, 1. késenin adi, ..., (n-1).
kdsenin ad1 yer almaktadir.

"maliyet.txt"” dosyasi, yonlii c¢izgenin koseleri arasindaki kenarlarin maliyet bilgilerini
(degerlerini) icermektedir. "iller.txt" dosyasinda belirtilen say1 kadar satirdan olugmaktadir. Satir
numarast kaynak kose numarasini belirtmektedir. m. satirin n. elemani, m. kose ile n. kose
arasindaki kenarin degerini (maliyetini) gostermektedir. Maliyetler herhangi bir pozitif reel say1
olabilmektedir (Kelimeler arasinda birer bosluk oldugu gibi kolaylastirict varsayimlar
yapilabilir.)



Il - ARASTIRMA + ARASTIRMA KODU BOLUMU

Asagidaki Konulardan Sadece Birisini Segerek Veri Yapilar1 ve Algoritmalar Yonii Agirlikl
Olacak Sekilde Anlatiniz. Konu ile ilgili hazir kodlardaki veri yapilar1 kullanimini inceleyerek,
bir program yaziniz (herhangi bir programlama dilini tercih edebilirsiniz):

1) BTREE

2) HUFFMAN ENCODING

3) COMPRESSION ALGORITHMS (Genel)

4) LOSSY COMPRESSION (Kayiph sikistirma ayrintisi, image compression gibi)
5) LOSSLESS COMPRESSION (Kayipsiz sikistirma ayrintisi)

6) MINIMUM SPANNING TREE

7) DYNAMIC PROGRAMMING

8) COMPUTATIONAL GEOMETRY

9) PROBABILISTIC ANALYSIS and RANDOMIZED ALGORITHMS

10) ARTIFICIAL NEURAL NETWORKS

11) GENETIC ALGORITHMS

12) TRIE

13) Diger [Veri Yapilar ile ilgili arastirmay diisiindiigiiniiz diger konular1 danisiniz]

Ornekler: Arastirma konusu olarak, Yapay Sinir Aglar1 (YSA) secildiyse, bir Algilayic
(Perceptron) veya Cok Katmanli Algilayict (MLP) kodu yazilabilir. Genetik Algoritmalar
(GA) secildiyse, 8-Vezir Problemini veya Gezgin Satict Problemini bu yontemle ¢dzen bir
program yazilabilir. Sikistirma algoritmalari i¢in, literatiirde yer alan basit bir sikistirma kodu
yazilabilir.

Not:

1) Sekiz Vezir Problemi: Bir satrang tahtasina 8 tane vezirin birbirini alamayacak sekilde
yerlestirilmesini igerir.

2) “TSP (Traveling Salesman Problem) : Given a number Of cities and the costs of traveling
from any city to any other city, what is the cheapest round-trip route that visits each city
exactly once and then returns to the starting city? An equivalent formulation in terms of
graph theory is: Given a complete weighted graph (where the vertices would represent the
cities, the edges would represent the roads, and the weights would be the cost or distance
of that road), find a (Hamiltonian Cycle) with the least weight. (Wikipedia)

Arastirmada Yararlanabilecek Kaynaklardan Bazilari:
http://en.wikipedia.org/wiki/List of data structures
http://en.wikipedia.org/wiki/List of algorithms
http://en.wikipedia.org/wiki/List_of terms_relating_to_algorithms_and_data_structures
Internet (google, ...)
Dersin sayfasindaki kaynaklar.

Projenin Degerlendirmesi: Cizge Algoritmalar1:5, Rapor+Arastirma Metni:5, Arastirma Kodu:5
puan.


http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_data_structures
http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_algorithms

Rapor Formati
Ik sayfada, Proje numarasi ve ad1, 6grenci numaralar1 ve ad-soyadlari, teslim tarihi bilgilerini
icermelidir (Ayrica kapak sayfasi yapmaya gerek yoktur).
1. Programci Katalogu (En kisa yol)
1.1 Gergeklestirilen Platform ve Dil (Java, Eclipse?) ve Siirlim Adi
1.2 Problemin kisa tanimi
1.3 Kullanilan siniflarin ve metotlarinin kisa a¢iklamalari
1.4 Kullanilan veri yapilar ve kisa agiklamalari
1.5 Kullanilan dosyalarin 6zellikleri ve kisa agiklamalari
1.6 Yazilim Gelistirme I¢in Harcanan Siireler (kisi ve saat bazinda)
2. Kullamic1 Katalogu (En kisa yol)
2.1 Programin Isletimi ve Ekran Gériintiisii (en az 1 tane)
2.2 Kullanic1 Kilavuzu
2.3 Programin Kisitlamalari
3. Arastirma ve Arastirmanin Kaynak Kodu
4. Kaynaklar

Raporun 10 sayfayr ge¢gmemesi Onerilir (sayfalar numaralandirilmalidir). Raporun Ciktisinin,
Dersi Veren Ogretlm Uyesine son teslim tarihi 05.01.2009 saat 16:30°dur. Ayrica Word BeIgESI
kaynak kod ve veri dosyalar1 sikistirilarak, aybars.ugur@ege.edu.tr e-posta adresine (Onceki
Projelerde oldugu gibi, No ve Adsoyadlar belirtilerek) gonderilmelidir. Programlar makine
basinda kontrol edilmeyecek, koddan incelenecektir.



mailto:aybars.ugur@ege.edu.tr

