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Projede Hedeflenen Konu Bashklar:
UML ile Modelleme, Siniflar, Nesneler, Smiflar Arasi Iliskiler (Kalitim, Icerme, vb), Soyut
Siniflar, Arayiiz (interface) Kullanimi, Cok-bi¢imlilik (polymorphism).
Proje Konusu:
Bir yemek siparis hizmeti sunan firma i¢in miisterilerin, lokantalarin ve yemeklerin

yonetilmesi ve izlenmesini saglayan bir sistemin gerceklestirilmesi istenmektedir.

Miisteriler yaptiklar siparis sayisina bagli olarak 3 farkl: tiirde olabiliyorlar. Bu tiirler giimiis
miisteri, altin miisteri, platin miisteri seklindedir. Tiirlerine goére yemek indirimleri ve teslim
stireleri degisebilmektedir. Miisterilerin tiir degisimi otomatik olarak sistem tarafindan
yapilabildigi gibi, bazi ayricalikli miisterilere yonelik olarak yonetici tarafindan da

yapilabilmelidir.

Miisteriler farkli yemek meniilerini siparis edebilmekte ve meniiye gore farkli iicretler

O0demektedirler.
Sistem farkli lokanta, yemek, menii tiirlerini desteklemelidir.

Bu projede veritabani kullanimi istenmemektedir, bunun yerine gerektiginde koleksiyonlar

kullanilmalidir.

Sistemin 3 farkli rolde kullanicist olmalidir;

1. Yonetici: Yeni misteri kaydi, miisteri silme, miisteri giincelleme, lokanta ekleme,
silme, giincelleme islemlerini (her eklenen lokanta bir lokanta operatoriine ihtiyag
duyar) yapabilmelidir.

e Miisteri bilgilerini gorebilmelidir. (Her miisterinin bilgileri, siparis detaylar1)
e Lokanta bilgilerini gorebilmelidir. (Lokantanin bilgileri, yemek meni

detaylar1)



e Miisterileri siparis miktarina gore sirali bir sekilde listeletmek. (Bunun igin
Comparable arayiizii ve bu arayiizdeki CompareTo metodu kullanimi
konularini aragtirarak, nesneleri karsilagtirabilen genel (generic) bir siralama
(sort) metodu yaziniz. Bu metot, daha sonra miisteri rolii icinde de
kullanilabilecektir.)

2. Lokanta operatorii: Lokantasina gelen siparisleri izleyerek siparisin hazirlanmasi ve
kurye ile gonderilmesi islemlerinden sorumludur. Sisteme yemek girilmesi, menii
girilmesi, fiyatlarda ve bilgilerde giincelleme yapilmasi islemlerinden sorumludur.

e Anlik siparisleri goriintiileyebilmeli

e Siparigleri onaylayabilmeli

e Siparigleri verilme zamanina gore siralayabilmeli (Daha dnce belirtilen sekilde
(Comparable arayiizii ve CompareTo metodu gergeklestirimleri) ve genel
siralama metodu kullanarak yapilmalidir.)

e Kendilerinden aligveris yapan miisterileri yaptiklar1 siparis sayisina gore
siralayabilmeli (Daha once belirtilen sekilde (Comparable arayiizii ve
CompareTo metodu gerceklestirimleri) ve genel siralama metodu kullanarak
yapilmalidir.)

3. Miisteri: Siparis verme, iptal etme yapabilir. Ayrica siparis kendisine ulastiginda
siparisi ve lokantay1 oylamasi ve yorumlamasi (6rnegin lezzet, hiz, fiyat agisindan)
diger miisterilere bilgi vermesi agisindan yapmasi gerekenler arasindadir.

e Kendi siparisleri ile ilgili bilgileri gorebilmelidir.

e Lokanta ve yemekler ile ilgili ayrintil1 bilgileri gérebilmelidir.

e Lokantalar1 oylarina gore siralayabilmelidir (Daha 6nce belirtilen sekilde
(Comparable arayiizii ve CompareTo metodu gerceklestirimleri) ve genel

siralama metodu kullanarak yapilmalidir.)

PROJE GRUPLARI, RAPOR iCERIiGi VE TESLiM TARIiHi iLE iLGIiLi ONEMLI
BILGILER:

1. Projeler 2 veya 3 kisilik gruplar olarak yapilacaktir. Istendigi takdirde 1 kisi olarak da
yapilabilir. Ogrencilerimizin bir an énce gruplarim olusturup, projeye baslamalarini saglamak
amaci ile 23 Ekim 2009 Cuma giiniinden sonra bildirilen proje gruplarindan puan
diisiilerek degerlendirme yapilacaktir. Belirtilen tarihten sonra proje gruplarn arasinda

gecis yapmaya da izin verilmeyecektir.



2. Gelistirilen uygulama igin tasarim dokiimani olusturulmali ve yazici ¢iktist olarak
verilmelidir. Bu dokiiman projenin UML Sinif Diyagrami ve siniflarin agiklamalarini mutlaka
icermelidir.

3. Bu ders i¢in standart olmast amaci ile projelerin “ECLIPSE” ortaminda kontrol edilmesi
planlanmaktadir. Ancak, “NetBeans” ve benzeri ortamlarda gelistirilip en sonunda ECLIPSE
ortamina aktarilmas1 miimkiindjir.

4. Raporda, kaynak kodlarin yazici ¢iktisi istenmemektedir. Kaynak kodlar, yeterli yorum

satirlari eklenerek CD iginde verilecektir.

5. Sistemin her ii¢ rol i¢in de nasil kullanilacagini gdsteren (sistemin kullanim ile ilgili
pencere Orneklerini de igerecek sekilde) kullanici kilavuzu hazirlanmalidir ve yazici ¢iktisi
olarak teslim edilecek raporda yer almalidir.

6. Raporun Teslimi: Raporun teslimi hem yazic1 ¢iktisi olarak (kaynak kod ¢iktisi
istenmemektedir), hem de CD olarak yapilmalidir. Raporun elektronik seklinin Portable
Document Format (PDF) tipinde olmasi gerekmektedir. Open Office gibi baz1 araglarda pdf
kolaylikla olusturulabilir. MS Word'den pdf yapmak i¢in ise PDFCreator programi
kullanilabilir. (http://sourceforge.net/projects/pdfcreator)

7. Proje dosyasi, 9 Kasim 2009 Pazartesi giinii saat 16:30’a kadar dersin asistanlarina teslim
edilmelidir. Projelerin laboratuarda kontrolii ile ilgili duyuru daha sonra yapilacaktir.

8. Projeler yil i¢i notunu etkileyecegi icin dersi alttan alan Ogrenciler tarafindan da
yapilmalidir.

9. Her proje grubu yapabildigi kadar1 ile projesini teslim etmelidir. Alint1 oldugu anlasilan

projeler degerlendirilmeyecektir.



