Ege Universitesi Bilgisayar Toplulugu 2009-2010 Giiz Egitim Programi
PHP Kursu Bitirme Projesi

Kiitiiphane Otomasyonu

Bir kuitliphane, insanlarin aradigi kitaplari daha kolay bulabilmesini saglamak icin, ellerindeki kitaplari ve
bu kitaplarin kitliphanenin neresinde bulundugunu bir bilgisayar programina islemeye karar verir.
Boylece kitliphane gorevlileri yeni gelen kitaplari sisteme ekleyebilecekken, ziyaretciler de kitap
sorgulama yapabilecektir.

Kitlphaneye girisi yapilan her kitap asagidaki bilgileri icerir:

e Kitap Adi
e Yazar Adi
e Kitabin kiitiiphanedeki yeri (Ornek: A koridoru 52. sira)

Sizden asagidakileri iceren bir web programi yazmaniz beklenmektedir:

Ziyaretgilerin kendilerine ait kullanici adi ve sifre kullanmaksizin mevcut veri tabaninda kitap konumu
sorgulayabilmesi. (Sorgulama kitabin ya da yazarin adina gére yapilabilir. Tam kitap adi ya da tam yazar
adi yazildiginda kitabin/kitaplarin kiitiiphanedeki yerlerinin ekrana gelmesi yeterlidir. Daha gelismis
sorgulama yéntemleri size ek puan olarak dénecektir.)

Kitliphane sorumlularinin kendilerine verilen sifre ile, bir yonetici paneline girmesi ve bu kisimda yeni
kitap ekleyebilmeleri, var olan kitaplari dizenleyebilmeleri, kitaplari silebilmeleri gerekmektedir.
Kitliphane sorumlularinin kullanici adlari ve sifreleri programa dahil olmamal (hard-coded), bir veri
tabani tablosundan cekilmelidir. (Yénetim panelinin girisine “beni hatirla” ézelligi eklemek ek bir 6zellik
olup istege baglidir, size ek puan olarak dénecektir.)

Ek A¢iklamalar

e Proje genelinde glvenlik cok 6nemlidir. Derste anlatilan tim gilvenlik agiklarina karsi 6nleminizi
almalisiniz.

e Projede basit bir veri tabani kullanimi beklenmektedir. Kitaplar ve kiitiiphane personeline ait
bilgiler veri tabaninda tutulmalidir. Veri tabani tasarimi tamamen size aittir, veri tabani tasarimi
puanlamaya dahil olmayacak, ancak iyi yapiimis tasarimlar size bonus olarak dénecektir.

e Arayiiz tasarimi projeye dahil degildir. ister hazir bir template bulabilir, onu diizenleyebilirsiniz,
isterseniz projenizi beyaz ekranda butonlar halinde sunabilirsiniz. Projeniz saglam, anlasilir ve
¢alisir oldugu siirece tasarimin ek bir getirisi olmayacaktir.

e Proje icin yukarida istenenler “gecmek icin yapilmasi gereken minimum projeye ait”tir. Dileyen
projeyi istedigi gibi gelistirebilir, ek 6zellikler ekleyebilir.



Puanlama

Konu Puan
Genel kod yazim kurallarina uygunluk 5
Gerekli yerlerde yorum satiri ile aciklama yapmak 5
Programin hatasiz ¢alismasi 40
Programin giivenligi 40
Fonksiyonel ve etkin tasarim (Fonksiyon kullanimi ve kod tekrarinin az olmasi) 10
Bonus

Konu Ek Getirisi
Programi nesneye yonelik bir anlayisla yazmak +60
Programda AJAX yontemi ile veri cekmek/géndermek +20
Veri tekrari olmayan, iliskisel veri tabani tasarimi ilkelerine uygun bir veri tabani tasarlamak +60
Projeye zorunlu olmayan baska ek ozellikler katmak +7?

Teslim Tarihi ve Sekli

Odevler 7 Ocak 2010 Persembe giinii saat 23.59’a kadar teslim edilmelidir. Odevle ilgili tiim
dosyalari (veri tabanini .sql’e gevirip ilave etmeyi liitfen unutmayiniz) sikistirip tek bir dosya
haline getirdikten sonra ub@ubenzer.com adresine génderiniz.

Adinizi ve soyadinizi belirtmeyi liitfen unutmayiniz.

Geg teslim edilen 6devler dikkate alinmaz.

Odevi verilen siire dahilinde istediginiz zaman teslim edebilirsiniz, teslim ettikten sonra lizerinde
degisiklik yaptiysaniz elektronik postaniza bir not diiserek yeni siiriim adi altinda projenizin yeni
halini gdnderebilirsiniz.

Projenizin gelistiriimesi esnasinda internetteki kod érneklerinden yararlanabilirsiniz. Ancak litfen
alinti yaptiginiz kaynagin adresini kodlar icerisinde yorum satiri ile belirterek, kaynak gosteriniz.
Takildiginiz noktalarda yardim almak ya da bir seyler danismak icin ders aralarinda, bolimde ya
da elektronik posta atarak bana ulasabilirsiniz.



